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Connecter votre jouet à l’
application mobile

1. Mettez en marche votre jouet. Mettez en marche 
la fonction Bluetooth de votre mobile.
Pour les appareils Android, veillez à bien activer la 
localisation. Vous pouvez le faire en effectuant les 
étapes suivantes :
Paramètres -> Applications -> FeelConnect -> 
Permissions -> Localisation.
Veillez à ce que la localisation soit bien activée, puis 
redémarrez l'application. 
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2. Ouvrez l’application et 
inscrivez-vous pour accéder 
aux fonctionnalités de 
l’application.

3. Ouvrez  la  bar re de 
menu, et cliquez sur “+” .
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4. Cliquez sur “+ device”. 5. Cliquez sur “Search for 
device”.
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6. Le nom de votre jouet 
devrait apparaître, cliquez 
ensuite sur “connect”.

7. Cliquez sur “Test your 
device”, le jouet vibrera 
brièvement.
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8. Cliquez sur “Svakom” 
puis sur “Apply”, votre 
jouet sera dès à présent 
connecté à l’application.
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9. Cliquez sur l’option      .



10. Cliquez sur “start”. 11. Vous pouvez maintenant 
utiliser le bouton glissière 
pour contrôle votre jouet.
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